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Racines cubiques de 1 
 
Cette méthode de résolution a été inventée par Jérôme CARDAN (1501-1576) qui a créé le 
nombre i tel que i² =  -1 justement dans ce but. Il en avait besoin pour résoudre l’équation du 
3ème degré. (Voir cours sur le polynome du 3ème degré) 
 

Dans un plan complexe « 1 » admet 3 racines correspondant aux points A, B et C. 
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Les trois racines sont : 
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Rappel : 
On définit « i » tel que : 
            i 2 = - 1 


